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	報告涵蓋時間：
	由
	8/2003
	(月／年)至
	7/2004
	（月／年）


甲部
	計劃名稱：
	多媒體綜合藝術教育圈

	機構／學校名稱：
	嗇色園主辦可道中學

	計劃涵蓋時間：
	 由
	8/2003
	(月／年)至
	6/2005
	（月／年）


乙部
	計劃負責人姓名：
	劉偉強
	受款人姓名：
	蔡錦勇

	簽署：
	
	簽署：
	

	日期：
	
	日期：
	


*對於合約條款未有容許的變動，受款人需事先向優質教育基金另外遞交書面申請。


填寫優質教育基金計劃進度報告指引
計劃進度報告旨在協助計劃負責人反思計劃的施行情況。填寫報告前，請細閱指引並就下列四個範疇，作清晰的報告。 
1.活動內容

1.1 中一教學﹣音樂互動版面設計
(日期：5月至6月，時間：課堂，參與人數：205)
音樂部份 

· 認識西洋及中國樂器的種類、構造和音色。
· 音樂概念如樂譜、音高、節奏、拍子、力度、速度和音樂術語等。
· 應用五線譜。
· 唱不同拍子和調性的歌曲。
美術與設計部份

· 認識互動音樂樂器版面設計實例。

· 學習使用Flash 製作發聲按制。

· 設計並製作整個互動版面。

1.2 中二教學﹣校園影片、音樂動畫、立體音樂動畫
(日期：10月至6月，時間：課堂，參與人數：199)
音樂部份
· 應用'PrintMusic'記譜和製作聲響效果。 

· 應用'Band-In-A-Box'編配音樂伴奏。
· 在互聯網搜尋和下載聲效檔案。
· 編排合適的背景音樂和聲響效果以配合一個錄像片段(校園影片)的情緒。
美術與設計部份
· 學習影片拍攝原理及程序

· 認識影片拍攝的器材；學習創作程序及繪畫故事版；學習拍攝技巧及鏡頭運用；學習使用電腦作為影片剪接及配樂的工具。

· 學習動畫製作的原理及程序。

· 學習使用 Flash 作為製作動畫的工具。

· 認識電腦作為創作立體動畫的工具。

· 學習一個簡單的立體三維軟件’CARRARA’作為起步。

1.3 中三教學﹣多媒體劇場製作
(日期：10月至6月，時間：課堂，參與人數：181)
音樂部份
· 應用'PrintMusic'記譜和製作聲響效果。 

· 應用'Band-In-A-Box'編配音樂伴奏。
· 在互聯網搜尋和下載聲效檔案。
· 聆聽不同時期和風格的音樂並瞭解其文化背景和音樂特徵。
· 配合多媒體劇場編排富表達性的背景音樂和聲響效果。
美術與設計部份
· 學習整個多媒體劇場製作程序包括：編寫劇本、繪畫故事版、人物角色設計、服裝道具設計、場景設計、拍攝、剪接、配音、配樂及後期製作等工作。
· 學生運用合適的媒體去表達其作品，包括：平面動畫、泥膠動畫、真人演出、特效 …等。
2 校園電視台：可道iTV

· 共有七個不同科目節目於中午輪流廣播，包括有：英文科、普通話科、藝術教育、電腦科、學生會、流行音樂、公民教育。

· 廣播內容由學生負責，老師作為技術支援。

3 建立本計劃之網頁

· 將本計劃之進展、內容及學生作品放上網頁內。

4 學校興趣小組、課外活動小組或個人名義借用影音工作室

· 開放初期較少人借用，後期漸漸有老師借用作為錄音、複製光碟、錄影訪問..等。

· 到第二學期未段，大部份時間都是中三學生使用進行他們的影片拍攝或製作工作。

· 間中有學生借用作為私人錄音室之用。

5 星期六小學生工作坋

· 培訓本校學生作為導師。

· 邀請鄰近小學生到校進行簡短而有趣的動畫工作坊。

按主要項目的進度，評估計劃已完成的百分率
	項目
	完成的百分率

	計劃第一年的中一教學活動
	100%

	計劃第一年的中二教學活動
	100%

	計劃第一年的中三教學活動
	100%

	建立影音工作室
	100%

	改動音樂室
	100%

	建立影音訊號綱絡
	100%

	於美術室增加設備
	100%


	計劃第一年的校園電視台iTV
	100%

	建立綱頁
	20%

	計劃第一年的星期六小學生工作坊
	100%


2. 計劃變動
· 由於網頁內容容量大及太多影片檔，需要時間與校方電腦組的同事商討，網頁暫時只有簡單架構及本計劃的文字檔案。相信此問題將於暑假期間解決。

3. 自我評鑑計劃成效
教學活動

· 中一教學﹣音樂部份

目標的實踐：
因應學生的音樂背景、能力及進度擬定合適的學習重點，發展他們的音樂知識和技能。
活動的成效：
奠定穩固的音樂基礎，以運用於未來的音樂活動；音樂學習能逐步促進學生的共通能力。
· 中一教學﹣美術部份

目標的實踐：
建立學生在視覺藝術的基礎技能，引發學生接觸不同藝術的創作模式。學習使用電腦作為數碼藝術的一個工具。
活動的成效：
引發了學生對不同藝術創作的興趣，對不同的視覺藝術元素有較深入的認識，學生不會害怕使用電腦作為創作工具。
· 中二教學-藝術的綜合學習: 「校園影片」
目標的實踐:
提供學生跨藝術形式的學習經歷，讓他們瞭解如何用不同藝術形式表達一個概念，並藉此激發創意、想像力和培養運用資訊科技的能力。
活動的成效：
擴闊學生的藝術領域，開放的學習模式培養他們自學、思考及共通能力，提高他們的學習興趣和增加對學校的歸屬感，並分享共同創作的成果。

用於活動的資源：課本、光碟、影碟、電腦、多媒體投射機、影音設備、攝影器材、錄音器材、教學程式、互聯網資料、參考書、專科教師、兼職樂器導師、具音樂才能的其他科目教師及其他藝術團體如香港青年藝術節協會舉辦的活動。
· 中二教學-藝術的綜合學習: 「音樂動畫製作」

目標的實踐：
提供學生跨藝術形式的學習經歷，讓他們瞭解及學習現今流行的動畫創作或網上創作媒體，引發他們的創意、想像力和培養運用資訊科技的能力。
活動的成效：
擴闊學生的藝術領域，開放的學習模式培養他們自學、思考及共通能力，提高他們的學習興趣和增加對多媒體作尸一個概念生負責，老師做之困難。














































































































創作的認識。
用於活動的資源：課本、光碟、影碟、電腦、多媒體投射機、影音設備、手寫筆、錄音器材、教學程式、互聯網資料、參考書、Flash、錄音室。

· 中二教學-藝術的綜合學習: 「立體動畫製作」

目標的實踐：
提供學生不同的學習經歷，讓他們對現今流行的三維空間創作有初步的認識，引發他們的思考、學習、想像力和培養運用資訊科技的能力。
活動的成效：
擴闊學生的藝術領域，開放的學習模式培養他們自學、思考及共通能力，提高他們的學習興趣和增加對多媒體作尸一個概念生負責，老師做之困難。














































































































創作的認識。
用於活動的資源：課本、光碟、影碟、電腦、多媒體投射機、影音設備、錄音器材、教學程式、互聯網資料、參考書、Carrara。

· 中三教學
目標的實踐:
提供學生一個大型、團隊合作模式、跨藝術形式的學習經歷，讓他們瞭解如何用不同藝術形式表達一個概念，並藉此激發創意、想像力和培養運用資訊科技的能力。
活動的成效：
擴闊學生的藝術領域，開放的學習模式培養他們自學、思考、共同創作及共通能力，提高他們的學習興趣和增加對學校的歸屬感，並分享共同創作的成果。

用於活動的資源：課本、光碟、影碟、電腦、多媒體投射機、影音設備、攝影器材、錄音器材、影音工作室、教學程式、互聯網資料、參考書、專科教師、實習老師、軟件包括：Flash, Photoshop, Final Cut pro, iMovie
表現指標
	項目
	策略/工作
	推行時間
	表現指標
	成功準則
	評估方法
	達標程度

	設立影音工作室，方便老師或學生使用
	安排相關公司完成工程
	8至9月
	設備是否配合實際需要
	完成一個設備完善的影音工作室
	教師問卷評估（完成）
	受訪老師當中，

所有老師都滿意影音室的設備（達標）

	全面將美術室及音樂室電腦化
	安排相關公司完成工程
	全年
	
	全面電腦化的美術室及音樂室
	以統計表，紀錄器材之數量及改進情況。（完成）
	達標

	推行校園電視台
	帶領及教授學生負責校園電視台之日常工作
	11至5月
	學生參與製作之人數

學生觀看午間節目之人數

觀眾之反應
	固定校園電台製作隊成員達10人

學生中午觀看節目人數平均達200人

普遍學生認同校園電視台之價值
	統計表，紀錄校園電台製作隊成員名單。

統計表（完成），紀錄廣播時現場觀看人次（完成）及網上觀看人次（／）。

訪問觀眾（完成）
	固定校園電台製作隊成員達20人（達標）

中午觀看節目人數平均有90人

(45%達標)

網上廣播因技術出現問題，未能作出統計。（未能評估）

受訪同學當中，有約80%同學認同其價值及支持下年繼續廣播（達標）



	互動音樂版面設計
	教授中一級學生製作的技巧
	5至6月
	學生完成作品之基本要求，包括：有會發聲的按制、有視覺元素的版面設計及適當的文字資訊。

統計學生完成作品的人數。
	有90%或以上學生提交作品。

當中有50%或以上的學生達基本要求。
	用統計表，紀錄學生完成作品的數目
	達標

	校園音樂影片製作
	教授中二級學生製作影片之技巧
	9至12月
	學生參與製作之投入程度

學生作品能運用所學之電腦技巧數量及作品之質素
	學生樂於參與製作過程

學生完成及將所學的事物應用於自己的作品上。


	學生問卷（完成）

學生作品評估表（完成）
	平均有90﹪學生對此習作有正面回應。（達標）

學生的作品，都可以運用到所學的事物，而獲取合格之分數。（達標）

	音樂動畫製作
	教授中二級學生製作Flash音樂動畫之技巧
	1至4月
	學生完成作品之基本要求，包括：有一套最少8幅的故事版；有最少1分鐘的Flash 動畫；有變化的視覺效果；加入自己唱的歌曲。

統計學生完成作品的人數。
	有90%或以上學生提交作品。

當中有50%或以上的學生達基本要求。
	用統計表，紀錄學生完成作品的數目
	達標

	立體音樂動畫創作
	教授中二級學生製作立體動畫之技巧
	5至6月
	學生完成作品之基本要求，包括：有最少五件立體角式；畫面有海底色彩的效效；有物件移動的效效；加入自創的樂曲。

統計學生完成作品的人數。
	有90%或以上學生提交作品。

當中有50%或以上的學生達基本要求。
	用統計表，紀錄學生完成作品的數目
	由於時間緊迫，只有80%能提交作品，而當中只有約20%上的學生能達基本要求。

(未達標)

	多媒體戲劇場製作
及

多媒體頒獎禮
	教授中三級學生創作多媒體劇場
	全年

12/7
	每班分成組進行創作。

於學期終結時參加多媒體劇場頒獎禮之作品數量量。

統計學生參與製作之投入程度
學生出席人數

嘉賓及家長人數
	每班最少有四組進行創作。

每班最少有兩套影片完成及參加多媒體劇場頒獎禮。

學生樂於參與製作過程

學生欣賞自己的作品。

80%或以上學生出席。

有最少10位嘉賓及最少20位家長出席
	用統計表，紀錄學生完成作品的數目。

學生問卷

統計出席率
	每班最少有四組進行創作。。（達標）

多媒體劇場頒獎禮上共有9套影片可參賽。

（90%達標）

由於當日頒獎禮超時，未能進行問卷調查。（未能評估）

學生統計出席率達80%(達標)
有3位嘉賓及1位家長出席(未達標)

	綜合藝術教育小學生工作坊
	與本校形象推廣組合辦，向就近小小學生推介本校藝術教育
	22/3
及
3/4
	參觀本校小學生人數及參觀者反應
	參觀人數與去年相約。

參觀者有正面反應。
	人數統計表（完成）

及問卷
	共有兩間小學將40名小學生到校

（達標）




4. 成果及經驗推廣
這部份應涵蓋下列各項：

· 現階段的成品（如CD-ROMs、刊物等）

學生作品、教材

1. 中一及中二級作品CD

2. 中二級校園影片作品CD

3. 中三級多媒體劇場作品CD

4. 多媒體劇場頒獎禮當日情況CD及照片
5. 日常運作及上堂情況CD及照片
6. iTV校園電台廣播片段CD及照片

7. 校園影片自製教材

8. 多媒體劇場自製教材

9. 多媒體影音工作室開幕禮照片

10.
學生運用多媒體創作於公開比賽獲取的獎項

· 在報告期間舉行的推廣活動，如經驗分享會，成品派發或傳媒採訪等，及參加者／受領者對那些活動的反應

11. Senco 校園應用檔案

12. 今日校園訪

13. 數碼藝術節
· 現階段值得向學界推介的成品或良好措施及推介這些成品或良好措施的形式（如工作坊、座談會等）
整個教學計劃能讓學生在藝術創作領域有新的啟示，學生將生活文化、流行文化，溶入於藝術創作當中，學生不需再局限於傳統藝術創作領域中。而本校學生之作品創意無限，值得於公開場合展示出來。

而中三同學經過一整學年的集體創作過程，更學懂集體創作及與人相處之技巧。

學生在求學時期有機會接觸現今社會流行的媒體創作工業，幫助有興趣的學生在將來升學或就業上有多一個選擇。

由秘書處填寫
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此表格／指引可於優質教育基金網頁 http://www.info.gov.hk/qef 下載。
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